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Oyun teorisi: Ders 1 Transkript

5 Eylal 2007

Profesér Ben Polak: Oyleyse bu Oyun Teorisi, Ekonomi 159. Eger burada sanat
tarihi icin bulunuyorsaniz, ya yanlhs siniftasiniz ya da yine de kalin, belki de dogru
siniftasiniz; ama bu Oyun Teorisi, tamam mi? Dért tane metniniz olmali, herkesin
elinde dort metin olmali. Video ¢ekimi icin bir ibraname var—bir dakika sonra
Uzerinde konusacagiz. Bir ders izlencesi var, bu bir 6n izlence: ¢gevrimigi olarak da
mevcut. Ve Uzerinde Oyun 1 ve Oyun 2 yazan iki oyun var. Herkes Oyun 1’e bakip
Uzerinde disinmeye baslayabilir mi? Ve siz Uzerinde dusunurken, umarim gok
islevli olabilirsiniz. Biraz dersten bahsedecegim ve biraz idare igini tamamlayacagiz.
Ama lutfen Oyun 1’e bakmaya calisin — burada birileri yelpaze olarak kullandigi igin
bakmiyor—ve benim igin o formu doldurun, olur mu?

Boylece siz onu doldururken, izin verin ben de burada ne yapmaya ¢alisacagimizi
anlatayim. Oyleyse nedir Oyun Teorisi? Oyun Teorisi stratejik durumlari arastirmak
icin bir metot. Peki, stratejik durum nedir? Oncelikle, stratejik olmayan durum nedir
onunla baglayalim. Ekonomi dersinde — Ekonomiye Giris 115 veya 110’da, stratejik
olmayan durumlara ¢ok guizel érnekler gordiniz. Tam rekabette calisan firmalari
gordunlz. Tam rekabette firmalar fiyat alicidir: rakiplerinin hareketlerine 6zellikle
dikkat etmeleri gerekmez. Ayrica tekelci firmalar gérdinuz ve tekelcilerin dusunmeleri
gereken rakipleri yoktur, boylece 6zellikle stratejik durum degillerdir. Fiyat alici
degdillerdir ama talep egrisini kabul ederler. Bu gegen yil veya iki yil dnce 115’i alan
bazilariniz igin tanidik geliyor mu? ikisinin arasindaki her sey stratejiktir. Yani eksik
rekabet ortaya ¢ikaran her sey stratejik durumdur. Motor endustrisini, araba motoru
endustrisini disunin. Ford, GM ve Toyota’'nin ve en azindan simdilik ama uzun sureli
degil Chrysler’in yaptiklarindan endise eder. Yani az sayida firma var ve hareketleri
birbirlerini etkiliyor.

Stratejik ne anlama geliyor, bir tanimini yapmak gerekirse: seni etkileyen sonuglarin
davraniglara --sadece kendinin degil, bagkalarinin davraniglarina da-- bagli oldugu
ortamlardir. Pek ala, su anda onizleme igin asagi yukari sOyleyeceklerim bu kadar.
OnUmizdeki ddnem boyunca geri dénlp daha goguna bakacagiz.

Oyleyse, yapmak istedigim sey bunun nereye uygulandigina gegcmek. Agikca iktisat
alanina uyar, ama ayni zamanda politikaya da uyar ve aslinda eger Siyaset Bilimi
programina kayithysaniz, bir Siyaset Bilimi dersi olarak sayilir. Siyaset Bilimi Lisans
Arastirmalari Direktérinden kontrol etmelisiniz. Bu sayilir — Oyun Teorisi bu glnlerde
hukuk icin gcok dnemli. Oyleyse sizler icin, hukuk fakiiltesine gidecek yariniz igin, bu
oldukga iyi bir aligtirma. Oyun Teorisi biyolojide de kullanilir ve aslinda donem
ortasina dogru evrime uygulanan bazi Oyun Teorisi 6rnekleri gérecegiz. Ve surpriz
olmasin, Oyun Teorisi spora i¢in de gegerlidir.
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Oyleyse biraz idari isten bahsedelim. Oyunlari doldurma isi nasil gidiyor? Herkes
Oyun 1’i doldururken ¢ok iglevli olabildi mi? Yazmaya devam edin. Biraz idari
formaliteyi aradan ¢ikarmak istiyorum ve agikcasi siniftaki fili aradan ¢ikartarak
baslamak istiyorum. Bazilariniz burada bir kamera ekibi oldugunu fark edecekler,
tamam m1? Yani bazilarinizin muhtemelen bildigi gibi, Yale acik egitim projesine
katiliyor ve birgok ders kameraya aliniyor ve bunun altinda yatan fikir, egitim
materyallerini Yale duvarlari diginda erisime agmak. Aslinda, agda ve uluslararasi
olarak, bdylece belki de ABD’de belki de millerce 6tede, Timbuktu ya da buna benzer
yerlerde, yerel Universitelerde egitim materyalleri bulmakta zorluk ¢ekenler, Yale
universitesinden bazi dersleri agda seyredebilirler.

Bazilariniz bunu yapan baska dersler almissinizdir. Bu derste farkh olan ise sizlerin
de katiim yapacak olmaniz. Bu dersi anlatmanin yolu olarak oyunlar oynayacagiz,
konusacagiz, sinifca tartisacagiz ve birbirinizden 6greneceksiniz ve ben evlerinden
dersi seyredenlere de 6grenebilmeleri igin yardimci olmanizi istiyorum. Ve bu,
ekranda ya da en azindan mikrofonda olacaksiniz demek.

Oyleyse bu nasil ¢alisacak? Sinifta mikrofon tagiyan (¢ asistan var. Size nerede
durduklarini géstereyim: biri surada, biri surada ve biri surada. Sinif tartismasi
istedigimde asistanlardan birini mikrofonla size génderecegim, “Donahue” veya
benzer programlardaki gibi, tamam mi? Bazi anlarda filmde goéruneceksiniz, yani
kamera gergekten donup sizin yonunuzu gosterecek.

Simdi bunun gergeklesmesini istiyorum. Bunun gergeklesmesi icin tartismak zorunda
kaldim ¢unku gergekten bu dersin sadece benimle ilgili olmadigini hissediyorum. Ben
tabii ki sinifin bir pargasiyim, ama bu sizin birbirinize 6gretmeniz ve katihmizla ilgili.
Ama burada bir bit yenigi var, bit yenigi, ibranameyi imzalamalisiniz demek.

Oyleyse 6niinlizde bir ibraname formu oldugunu gérilyorsunuz, onu
imzalayabilmelisiniz ve bu sizin dersteki goruntunuzu kullanabiliriz demek. Bunu kotu
sa¢ gunu ibranamesi olarak dusunun. Pek ala, kotl sag gununuz olduysa, sonra
Yale'i dava edemezsiniz. FBlI'dan (Federal Arastirma Blrosundan) kacganlar, Visa’si
bitenler, ya da eski kiz arkadasinin yaninda oturanlar, simdi kafaniza kagit torba
gegirmenin tam zamanidir.

Pek ala simdi bu fikre alismaya calisin, her derste sanirim ayni iki kisi olacak, Jude
kameraman; neden hepiniz Jude’a el sallamiyorsunuz: bu Jude tamam mi? Ve Wes
bizim ses elemanimiz: bu Wes. Ben Jude ve Wes'i sinif tartismalarina dahil
etmemeyi hatirlamaya calisacagim, ama siz orada bulunduklarinin farkinda
olmalisiniz. Simdi, bu sizi tedirgin ediyorsa, eger bir teselli olacaksa, beni ¢ok tedirgin
ediyor.

Oyleyse, tamam, bu ekstra seye izin verip, dersi olabildigince diizgiin yapmaya
calisacagiz. Bir sey sOylememe izin verin, hi¢ kimse bu isten para kazanmiyor — en
azindan bu insanlara 6deme yapildigini umuyorum—ama ben ya da asistanlarim
para almiyoruz. Bunun amaci ki iyi bir amac¢ oldugunu dtsunuyorum, bu bir egitim
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projesi ve bunda bize yardim etmenizi umuyorum. Bir farklilik su anlamda olusacak,
bazen sinif i¢in tartismayi durdurup, Jude’un igini kolaylastirmak i¢in odanin bu
bolimune, buraya gelecegim.

Pek ala, simdi o formlari doldurma nasil gidiyor? Herkes birinci oyun igin stratejisini
yazdi mi? Henuz degil. Tamam, biraz daha idari is yapmaya devam edelim. Tahmin
edeyim, sizin en i¢in en dnemli konu notlar. Pek ala, bu ders igin notlandirma nasil
olacak? Dersin %30’u problem alistirmalarindan, notun %30’u; %30’u vizeden ve
%40’ finalden olusacak: yani 30/30/40.

Vize 17 Ekim’de sinifta olacak, izlencenizde yazdigdi gibi. Lutfen kimse bana sonra—
buguinden sonra vize tarihini bilmedigini ve 17 farkh seyle ¢akistigini sdylemesin.
Vize 17 Ekim Carsamba gunu ve sinifta olacak. Pekala, problem aligtirmalart:
yaklasik 10 alistirma olacak ve daha sonra dagittigim zaman onlar hakkinda tekrar
konusacagim. ilki Pazartesi giinii cikacak ama teslim tarihi 10 giin sonra. Asag!
yukari her hafta bir tane olacak.

Not dagilimi: Pekala, yaklasik olarak not dagilimi. Yaklasik olarak sinifin altida biri A
alacak, altida biri A-, altida biri B+, altida biri B, altida biri B- ve kalan altida biri, eger
dogru topladiysam, sanirim simdilerde bagkanlik notu deniyor degil mi, ondan alacak.

Bu tam olarak dogru degil. Biraz sikigtiracagim, biraz ¢an egrisi yapacagim, yani
aslinda altida birden biraz daha azi A alacak ve altida birden daha azi C ve alti not
alacak. Ortayi sikistirip daha fazla B notu yapacagdiz. Gegmis deneyime gore kesin
olarak sOyleyebilecegim sey ise medyanin B+ olacagi. Medyan B+’larin oldugu
araliga denk gelecek. Medyanin ne oldugunu unutanlar igin 6n uyari olarak
sOyleyeyim, yariniz — yaklasik olarak degil tam olarak yariniz—B+ ve alti ve yariniz
B+ ve Ustu gibi not alacak.

Simdi, formlari doldurma isi ne alemde? Herkes tamamladi m1? Simdiye kadar
herkesin formunu doldurmus olmasina yaklagsmisizdir. Pekala, onlari gergekten
toplamadan 6nce konusacagim son sey — ders kitaplari. Bu ders igin kitaplar var. Asil
ders kitabi Dutta’'nin Strateji ve Oyunlar kitabi. Daha zor daha kulfetli bir kitap
isterseniz, Joel Watson’un Stratejiler kitabini deneyin. iki kitap da kitapevinde
bulunabilir.

Ama herkesi 6nceden uyarmak isterim, kitabi takip etmeyecegim. Bu kitaplari
guvenlik agi olarak goriyorum. Derste bir seyi anlamazsaniz, sinifta akliniza gelen
bir fikri pekistirmek isterseniz kitabin ilgili bélimlerini okumalisiniz ve izlencede hangi
ders veya hangi hafta icin hangi bélimlerin okunmasi gerektigi yaziyor, tamam mi?
Ama ben bu kitaplari satiri satirina takip etmeyecegim. Aslinda, onlar sadece
destekleyici.

Ek olarak, Stratejik Digtinme’yi okumanizi kuvvetle tavsiye ederim. Bu ¢ok iyi bir
yatak okumasi olur. Uykusuzluktan yakinan var mi? Uykusuzluk probleminiz varsa
cok iyi yatak okumasi olur. Bu ¢ok iyi bir kitap ve hatta bu yil yeni baskisi ¢ikacak ve



Oyun Teorisi %K Transkript

Norton erken baskilardan almamiza izin verdi. Yani kitabi bu hafta almazsaniz
onumuzdeki hafta bazilariniza erken baskilardan bulabilirim. Bundan da komisyon
almiyorum, tamam mi, dyle bir aligverig yok.

Pekala, subeler izlencede — pardon web sitesinde, her zamanki gibi kaydolun lGtfen.
istediginiz subeye giremezseniz bekleme listesine isminizi ekleyin.
Tamamladigimizda muhtemelen istediginiz subeye girmis olacaksiniz. Pekala, artik
formlarla isimizin bitmis olmasi lazim. Formlarla iginiz bitti mi? Tamam, mikrofonlu
veya mikrofonsuz asistanlar siralarin arasinda dolasip birinci oyunu toplasinlar; Oyun
2’yi degil sadece Oyun 1'i.

Bunu yaparken, bu dersin itibari, dugintyorum da— eger ¢evrimici ders
degerlendirmeleri gibi seylere bakarsaniz, bu dersin makul seviyede zor ve makul
seviyede eglenceli oldugudur. Aslinda dersin itibarinin bu oldugunu umuyorum. Eger
bu dersin kolay oldugunu diagunuyorsaniz, bence aslinda kolay bir ders degil. Aslinda
oldukga zor bir ders, ama eglenceli olacagini garanti edebilirim diye disuntyorum.
Dersin eglenceli olmasinin nedenlerinden birisi, Oyun Teorisi 6gretmenin iyi tarafi —
arkadaglar sessiz olalim—Qyun Teorisi 6gretmenin bir yani, oyunlar oynayabilmeniz
ve aslinda simdi yaptigimiz da bu. Bu bizim ilk oyunumuz ve ders boyunca
oynamaya devam edecegiz, bazen haftada birka¢ kere, bazen haftada sadece bir
kez.

Hepsini toplayabildik mi? Herkes teslim etti mi? Bunlarin sayilmasi lazim. Yale
Muhasebe dersini almis olan var mi aranizda? Hig kimse istemiyor—O0yle bir hedefi
yok—bir kiginin var. Asistanima yaptiracagim, sorun degil, bir asistana yaptirabiliriz.
Kaj, benim icin onlari sayar misin? Oyle mi? Oynamis oldugunuz oyunu okumama
izin verin.

“Oyun 1, sinif igin basit bir not tertibi. Asagidakileri dikkatle okuyun. Yaninizdakine
gostermeden asagidaki kutuya Alfa veya Beta isaretini yazin. Bunu not ihalesi gibi
dUsunebilirsiniz. Sizin doldurdugunuz formu rastgele bir baska formla eslestirecegim
ve ne siz ne de esiniz kiminle eslestigini hi¢c bilmeyecek. Siniftaki notlar séyle
dagilacak. (Aslinda dyle degil ama dyleymis gibi davranabiliriz). Alfa yazdiysaniz ve
esiniz Beta ise, siz A eginiz C alacak. Ikiniz de alfa yazdiysaniz ikinizin notu B-
olacak. Beta yazdiysaniz ve esiniz alfa ise siz C esiniz A alacak. Ikiniz de Beta
yazdiysaniz, ikiniz de B+ alacaksiniz.”

Doldurdugunuz sey bu.

Simdi, bunun hakkinda konusmadan 6nce, bu bilgiyi daha kullanabilir hale getirelim.
Yani simdi bunu kaldiracagim. Biraz sonra tartisacagiz bunu, ama once oynadigimiz
oyunun ne oldugunu anlayalim. Yani bu bir not oyunu, ve sunu yapacagim, bir
paragraflik yaziy1 okuyup tum bilgiyi 6zimsemek zor oldugu igin, bu bilgiyi tablo
haline getirecegim. Yapacagim sey su, kendimi buraya ve rastgele eslestigim Kigiyi
suraya koyacagim. Alfa ve Beta, burada benim yapacadim secimler ve kolonlarda
Alfa ve Beta, esimin yapacagi secimler.
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Bu tabloya kendi notlarimi yazacagim. Benim notum, ikimiz de Alfa sectiysek B-,
ikimiz de Beta sectiysek, B+. Ben Alfa esim Beta sectiysek, ben A alirnm, ben Beta
esim Alfa sectiysek, ben C alirrm. Dogru mu? Asagi yukari boyle degil mi? Peki, hazir
buradayken ayni seyi esim icin de yapalim. Bdylece benim notlarim soldaki tabloda,
ama simdi esimin ne yapacagina, ne alacagina bakalim.

Arka siralarda oturanlari uyarmam gerek, el yazim ¢ok kotudur. Bu Onlere oturmak
icin iyi bir neden. Bir de aksanim igin siniftan 6zur dilemeliyim. El yazimi iyilestirmek
icin gaba harcayacagim ama aksanim igin yapabilecegim bir sey yok.

Her neyse yeniden dénersek, eder iki kisi de Alfa yazmigsa esim B- alir. ikimiz de
Beta yazmigsak, ben de esim de B+ alinz. Ben Alfa esim Beta yazmissa, o C alr.
Ben Beta o Alfa yazmissa, o zaman A alir. Boylece teslim ettiginiz kagitlardaki tim
bilgiler burada var.

Simdi, bu bilgiyi Oyun Teorisinde organize etmenin standart bir yolu daha var ve ilk
glnden buna asina olmamizda fayda var. Boyle iki ayri tablo ¢izmek yerine, ikinci
tabloyu alip ilkinin tzerine ekleyecegim. Simdi bunu yapmama izin verin ne demek
istedigimi goreceksiniz. Yapacagim sey, ayni yapida daha buyuk bir tablo ¢izmek:
satirlarda ben Alfa ve Beta segiyorum, esim kolonlarda Alfa ve Beta segiyor, ama
simdi ikimizin notlarini da yazacagim. Kolay olanlar diyagonaller: ikimiz de Alfa
secgersek, ikimiz de B- aliriz; Beta secersek B+ aliriz. Ama ben Alfa, esim Beta
secgerse, ben A alirm, esim C alir. Ben beta esim Alfa alirsa, C alan ben olurum,
esim A alir.

Simdi burada ne yaptigima dikkat edin. ik not satir oyuncusuna ait, yani bana,
kutucuklardaki ikinci notlar ise kolon oyuncusu olan esime ait. Bu onceki iki tabloda
yer alan bilgiyi kisa ve 6z olarak géstermenin yolu. Bu bir sonu¢ matrisi ve bize
oyunda olan her seyi anlatiyor.

Peki, simdi insanlarin n yaptigiyla ilgili konusmak igin iyi bir zaman. Oyleyse sadece
el kaldiralim. Kaginiz Alfa secti? Eller yukarda kalsin ki Jude yakalayabilsin, bdylece
evden seyredenlerde gorebilir. Pekala, kaginiz Beta secti? Alfalar cogunlukta, Betalar
ellerini sallasin. Tamam, burada bir Beta var. Gorindigu kadariyla ¢ok fazla — gergi
saylp 6grenecegiz zaten—ama Betalardan daha fazla Alfa var. Simdi insanlarin
secimlerinin nedenlerini arastiralim.

Alfalar tekrar ellerini kaldirsin. Suradaki kirmizili bayan, ona bir mikrofon ulastirabilir
miyiz? Evet, size sorabilir miyiz? FBI'dan kagmiyorsunuz degil mi? Size se¢iminizin
nedenini sorabilir miyiz? Tamam, siz Alfa segtiniz degil mi? Peki neden Alfa?

Ogrenci: [duyulmuyor] esimin Alfa segecegini diisiindiim, bu yiizden ben de
[duyulmuyor].

Profesor Ben Polak: Pekala, bu kutulari gizdiniz, esinizin ne oynayacagini fark
ettiniz ve buna gore tepki verdiniz. Baska nedenle Alfa segen var mi? Suradaki
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hanimi alabilir miyiz? Mikrofonlardan ¢ekinmeyin, onlar sadece mikrofon. Her sey
yolunda.

Ogrenci: Esimin ne sectiginden bagimsiz olarak, Alfayi secme nedenim, onun
Beta’'dan daha iyi sonuclar doguracagini disinmemdi.

Profesor Ben Polak: Pekala, bir dakika izin verin de isiminiz sorayim. isminiz?
Ogrenci: Courtney

Profesor Ben Polak: Courtney ve sizin isminiz nedir?

Ogrenci: Clara Elise

Profesér Ben Polak: Clara Elise. Oyleyse biraz farkll nedenler ama ayni segim, Alfa.
Clara Elise’in nedeni — Clara Elise ne demisti? Dedi ki, diger kisi ne yaparsa yapsin,
Alfa segerse daha iyi not alacagini dusunmaus. Bu fikri aklinizda tutun, biraz sonra
geri donecegiz — Clara Elise’ti degil mi, dogru mudur? Biraz sonra Clara Elise’e geri
donecegiz. Simdi Beta’larla konusalim, ama sunu soyleyeyim, yanlis cevap diye bir
sey yok. Ders icinde daha sonra yanlis cevabi olan sorular da olacak. Ama simdi
yanlis cevap diye bir sey yok. Nedenler kotl olabilir ama yanhs cevap yok. Beta'larin
ellerini gorelim tekrar. Hadi ama! Surada bir Beta vardi. Sen Betaydin degil mi?
Beta’'dan geri dondln, peki. Beta2nin birine nasil mikrofon ulastirabilirim? Bu
koridorda kalalim biraz. Surada bir Beta mi var? Sen Beta misin? Bir Beta alabilir
miyim? Oradaki Beta kimdi? Mikrofonu suraya alabilir miyiz? Mimkinse? Suraya —
elin havada kalsin ki — tamamdir. Ona dogru uzat—badyle iyi, sadece mikrofona dogru
konus, boyle iyi.

Ogrenci: Nedeni sormustunuz degil mi?
Profesor Ben Polak: Evet, devam et.

Ogrenci: Ben sahsen fazla oynamalari sevmiyorum ve B-/B+ araligini A dan C’ye
kadar gegmeye tercih ediyorum, bu yuzden.

Profesor Ben Polak: Pekala, yani diyorsun ki arali§i daraltiyorum. Ben bundan pek
emin degilim. Yani Alfa secersen A dan B-‘ye; Beta'da ise B+'dan C’ye geciyorsun.
Bunlar benzer araliklar ama tabii ki bu bir neden. Basak nedeni olanlar? Evet,
suradaki mavili, evet, iyidir. Tamamdir. Mikrofonu tutma; sadece sana dogru
durmasina izin ver, boyle iyi.

Ogrenci: Ben daha isbirlik¢i olabilecegimizi ve beraber galisabilecegimizi disiindiim,
ama sanirim yanildim. Bu ylzden Beta'yi sectim.

Profesor Ben Polak: Arkada bir siren sesi vardi bu yiizden cevabini kagirdim. Biraz
ayag@a kalkabilir misin, seni daha rahat duyabilmemiz i¢in?

Ogrenci: Tabii ki.
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Profesor Ben Polak: Kusura bakma, tekrar sdyle.

Ogrenci: Tabii ki. Adim Travis. Birlikte calisabilecegimizi diisiinmiistiim, ama galiba
yanildim.

Profesor Ben Polak: Pekala glizel. Bu ¢ok iyi bir neden.
Ogrenci: Eger o da Beta segseydi, ikimiz de B+ alabilirdik, ama yanilmisim.

Profesor Ben Polak: Guzel, boylece Travis bize farkli bir neden veriyor degil mi?
Diyor ki, belki bu siniftaki bazilari, arkadaglarinin aldigi notlari da 6nemsiyorlar, degil
mi? Yani siniftaki herkes birbirini taniyor. Ayni tniversiteye gidiyorsunuz. Ornegin, bu
oyunu isletme okulunda oynasaydik — aranizda isletme Yiiksek Lisans (MBA)
ogrencisi var m1? Bir iki tane. Bu oyunu isletmecilik okulunda oynamis olsaydik,
muhtemelen ¢ok fazla sayida Alfa secilecekti, degil mi? Ama bu oyunu diyelim ki
ilahiyat fakultesinde (Divinity School) oynadik, Pekala, sanirim Travis’in cevabi
sizlerin mantigini yansitiyor. Eger ilahiyat fakultesinde oynasaydiniz, ilahiyattaki
insanlarin diger insanlarin notlarini da dnemseyecegini dusunebilirdiniz, degil mi? Bu
oyunda Beta'yl se¢cmenin etik nedenleri olabilir — son derece guzel, mantikli ve etik
nedenler. Baska nedenler de olabilir, ama Uzerinde durmamiz gereken neden budur
herhalde. Ve belki de, simdi bundan ¢ikarmak istedigim ders, bunun bir oyun
olmadigi. Simdi eylemlerimiz var, insanlarin takip edebilecegi stratejilerimiz var ve
sonuglarin ne oldugunu biliyoruz, ama bunu bir oyun haline getirecek bir sey eksik.
Nedir eksik olan?

Ogrenci: Amaclar.

Profesdr Ben Polak: Amaglar eksik. Getiriler/Kazanclar eksik. insanlarin neyi
onemsedikleri eksik, tamam. Oyleyse insanlarin neye deger verdiklerini ve getirilerin
neler oldugunu bilmeden bir oyunu analiz edemeyiz. Simdi sunu sdyleyeyim, baska
zaman derste sOylemeyi muhtemelen unuturum, ama bugun konuyla alakali.

Oyun Teorisi, ben, Yale’deki profesorler, getirinizin ne olacagini size sdyleyemeyiz.
Size faydali bir sekilde hayattaki hedeflerinizin ne olmasi gerektigi gibi seyleri
sdyleyemem. Oyun Teorisi bununla alakali degil. Ama, getirilerinizin ve hedefinizin ne
oldugunu bilirsek, belki Oyun Teorisi ona ulasmada yardimci olabilir.

Burada iki degisik tipte getiriden/kazancgtan bahsediyoruz. Bir tanesi kendi notumuzu
onemseyen kazancimiz, digeri Travis’in bahsettigi bagkalarinin notunu
onemsedigimiz zamanki kazancimiz. Ve bugun yapacagimiz sey, bu oyunu her iki
olasi getiri altinda incelemek olacak. Bunu baglatmak igin, oyuna olasi getirileri
koyalim. Ve s6z veriyorum sonra déniip baska getirilere de bakacagiz. ilahiyat
Fakultesini sonra ziyaret edecegiz.

Pekala, simdi burada yeniden matrisimiz var, ben ve esim, Alfa ve Beta segimlerimiz,
ama bu kez matrise rakam yazacagim. Ve belki de bazilariniz bu rakamlari
hatirlayacak, ama bu simdilik ¢cok alakali degil. Pekala, bunun altina yatan distnce
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nedir? ilk fikir, bu rakamlarin fayda birimleri olduklari veya faydalari temsil ettikleri.
Bunlar insanlarin maksimize etmeye calistiklari, ulagsmaya calistiklar seyleri,
hedeflerini temsil ediyor.

Buradaki dugtince su — sadece sonu¢ matrisiyle kiyaslamak i¢in — suradaki oyuncu
olan benim ig¢in, (A,C)’nin yarattigi getiri — (A,C) su kutucuk — yani (A,C)’nin yarattigi
getiri 3, (B-, B-) ise 0 kazang getiriyor, gibi. Oyleyse yorumu nedir? Bu ilk yorum:
birgogunuzun hemen yakaladigi dogal bir yorum. Bunlar insanlar — bu getirilere sahip
insanlar — sadece kendi notlarini digtinen insanlar. Bunlar A’y B+'ya, B+'y1 B-‘ye ve
B-‘yi C’ye tercih ediyorlar. Tamam, umarim notlari dogru siralamayi basarmisimdir,
yoksa yilsonunda yapacagim ¢an egrisini cok bozacak. Oyleyse bu insalar sadece
kendi notlarini distnUyorlar. Sadece kendi notlarini disunuyorlar.

Sadece kendi notlarini distinenlere ne denir? Onlar igin uygun teknik terim nedir?
ingiltere’de biz bunlara —teknik olsun olmasin-- seytanin gocugu (evil gits) deriz.
Bunlar evrendeki en ahlakh kimseler degildir herhalde. Simdi farkli bir soru sorabiliriz.
Diyelim ki, bunlar gergekte sizin getirileriniz olmasa da, simdilik dyleymis gibi
davranalim. Diyelim ki bunlar sizin getirileriniz. Simdi ne yapmig oldugunuzu degil, ne
yapmaniz gerektigini soralim. Simdi soruyu normatif hale getiren getirilerimiz var: Ne
yapmamiz geriyor? Simdi —Clara Elis miydi?—ona geri donelim — Clara Elis
neredeydi? Mikrofonu tekrar sana uzatalim. Neyi neden yaptigini bize tekrar agikla.

Ogrenci: Neden Alfa’yi sectigimi mi?
Profesor Ben Polak: Evet, mumkunse biraz ayaga kalkar misin?
Ogrenci: Tamam.

Profesor Ben Polak: Alfa se¢imini yaptin; bunlarin asagi yukari, yaklasik olarak
senin getirilerin oldugunu varsayiyorum, kendi notunu dagundyordun.

Ogrenci: Evet, dustnuyordum da...

Profesor Ben Polak: Neden Alfa’yi sectin?

Ogrenci: Pardon?

Profesor Ben Polak: Neden Alfa’yi sectin? Sadece daha énce sdyledigini tekrar et.

Ogrenci: Clinki getirilerin — alabilecegim iki farkli getirilerin — Alfa’yi sectigimde daha
yuksek olacagini dusundum.

Profesor Ben Polak: Glizel; dyleyse Clara Elis’in séyledigi su — bu énemli bir konu —
(ve lutfen sozlerini yanhis geviriyorsam bana sdyle ama asagi yukari sunu sdyledin
sanirim), diger Kisi ne yaparsa yapsin, esin neyi secerse segsin, Clara Alfa
oynayarak daha ylUksek getiri elde ediyor. Simdi bunu goérelim. Eger esi Alfa secerse
ve o da Alfa secgerse, Clara 0 (sifir) aliyor. Esi Alfa, Clara Beta secgerse, Clara -1
aliyor. Sifir -1’den buyuktur. Eger esi Beta segmigse, Clara Alfa sectiginde 3, Beta
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sectiginde 1 aliyor ve ¢ 1'den blyuktir. Yani 6tekinin yaptigindan bagimsiz olarak,
Clara Alfa se¢imiyle iki durumda da daha yuksek kazang elde ediyor, dyleyse Alfa’yi
se¢meli. Herkes bu mantigi takip edebiliyor mu? Bu daha dnceki disinme
seklimizden daha giiglii bir distinme yolu. Oyleyse, kirmizili bayan, ismini hemen
unuttugum bayan, ismi neydi —

Ogrenci: Courtney.

Profesor Ben Polak: Courtney, Courtney de Alfa segimi icin glizel bir neden
vermisti, ve bu Alfa sec¢imi icin mikemmel bir nedendi, hi¢bir yanlis tarafi yok, ama
fark ettiyseniz bu neden daha guglu bir neden. Aslinda biraz senin nedenini
cagristiriyor.

Simdi burada birkag tanim yapalim. Buraya sigdirabilecegimi distinuyorum. Buraya
sigdirmaya c¢alisalim.

Tanim: Eger Alfa Beta’dan, [ve burasi tanimin en can alici noktasi] diger oyuncular
ne yaparsa yapsin, kesin olarak daha yuksek getiri sagliyorsa, Alfa stratejim Beta
stratejime tam baskindir/dominanttir (strictly dominant).

Bunu tekrar edelim mi? “Eger Alfa Beta’dan, [ve burasi tanimin en can alici noktasi]
diger oyuncular ne yaparsa yapsin, kesin olarak daha ylksek getiri sagliyorsa, Alfa
stratejim Beta stratejime tam baskindir.” Bu dersteki amacim higbir sekilde size yeni
bir dil (jargon) 6gretmek degil. Ama birkag terim konusmalarimizin devaminda faydali
olacaktir ve bu kesinlikle onlardan biri. “Seytanin gocugu” da bir tanesi olabilir ama bu
kesinlikle dyle.

Simdi bundan biraz ders ¢ikaralim. Aslinda, bunu hala okuyabiliyorsunuz, izin verin
su tahtayi sileyim. Oyleyse cikaracagimiz ilk ders, ileride daha bir siri ders
clikaracagiz, edilgen/domine edilen (dominated) stratejilerin tanimindan dogrudan
cikan bir ders. Ders 1: Tam edilgen olan/domine edilen bir stratejiyi oynamayin.
Yazim kilavuzuna (Strunk ve White, ingilizce yazim kilavuzu yazarlari) ziirlerimizle,
¢unku pasif formda, edilgen/domine edilen, pasif formdadir. Kesin olarak edilgen
olan/domine edilen bir stratejiyi oynamayin. Neden? Bana nedenini sdylemek isteyen
var mi? Suradaki 6grenciyi alabilir miyiz? Ayaga kalk — evet.

Ogrenci: Ciinkii herkes baskin sonucu sececek ve sonra herkes en kétii sonucu —
kolektif olarak en kétl sonucu — alacak.

Profesor Ben Polak: Evet, bu olasi bir cevap. Burada daha basit bir sey ariyorum.
Tam domine edilen stratejilerin tanimina bakmigtik. Bunlari higbir zaman oynamayin
demistim. Bunun nedeni ne olabilir? Peki — suradaki bayani alabilir miyiz?

Ogrenci: [duyulmuyor]

Profesor Ben Polak: “Her zaman kaybedersin”. Bilmem ki: bu kazanip kaybetmekle
alakali degil. Baska ne olabilir? Suradaki pembeli arkadas alabilir miyiz?
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Ogrenci: Getirileri daha az.

Profesor Ben Polak: Getirileri daha az, peki. Bunun daha kisa bir hali var, aslinda
belki de birazcik daha uzun. Tam edilgen olan/domine edilen stratejiyi oynamamanin
nedeni, onun yerine ona basin olan stratejiyi oynadigimda her durumda daha yuksek
kazang elde etmemdir. Tam domine edilen stratejiyi oynamak istemememin nedeni,
onun yerine ona baskin olan stratejiyi oynadigimda, diger oyuncu ne yaparsa yapsin,
daha yuksek kazang elde etmemdir. Bu oldukg¢a inandirici bir argiman. Bu kulaga
bayagi inanilir geliyor. Sinifta dile getirmeye tenezzil edilmeyecek kadar agik bir
arguman, oyleyse izin verin bu argimana olan guveninizi biraz olsun sarsmaya
calisayim.

Siz FBI tarafindan aranan birisiniz tamam mi?

Tamam, o zaman su arguman nasil? Kazang matrisine bakin ve séyle mantik
yurattiguma farz edin. Diyelim ki soyle dusundum, ben ve esim ikimiz de boyle
mantik yaratarsek, ikimiz de 0 alinz. Ama ikimiz de farkli mantik ytrittp Beta'’yi
secgersek, o zaman ikimiz de 1 alirnz. O zaman Beta’yl segmeliyim: 1 sifirdan
blyuktir, Beta'y1 segmeliyim. Bu argimanda yanlis olan nedir? Bu argimanim yanlis
olmali ¢liinkl sinifta gikardigimiz derse karsi geliyor ve sinifta ¢ikarilan dersler farzdir
(gospel) degil mi, onlar hi¢cbir zaman yanlis olamazlar, dyleyse bu argimanda yanlis
olan sey ne? Evet, Ali — evet glzel.

Ogrenci: Clinki bdyle anlasabilmeniz i¢in onunla konusabiliyor olmaniz lazim ama
ne yazdigimizi esimize gostermemize izin verilmedi.

Profesor Ben Polak: Tamam, dyleyse bir cesit anlasmaya gereksinim var. Yani
kesinlikle buradaki problemin bir pargasi, size vermis oldugum mantik yuratme ile —
Beta'y1 segmem gerektigini sdyleyen mantik , ginku ikimiz de ayni mantigi
yuratursek, ikimiz de daha iyi durumda olacagiz — biraz sihirli bir mantik yaritme
gerektiriyor. Bu sanki, ben boyle disunlip kendimi Beta oynamaya ikna edersem, bir
sekilde hepinizi ayni sekilde mantik yuritmeye yoneltecekmigim gibi oluyor. Bu sanki
bende paranormal bir gli¢ var veya ben X-Men’den bir karakterim, 6éyle mi deniyordu?
X-Men degil mi? Simdi aslinda bu size surpriz olabilir ama bende paranormal gli¢
yok, X-Men’den bir karakter de degilim, kafamdan ¢ikan beyin dalgalari da
goremiyorsunuz ve benim dusuncelerim sizin dusuncelerinizi etkilemiyor. Eger ben
bdyle mantik ylritip Beta’yl segseydim, dyle ya da bdyle sizin segiminizi
etkileyemeyecektim. Bu mantikta yanlis olan ilk sey budur. Bu mantikta yanlis olan
diger sey ne? Evet, su asagidaki arkadas.

Ogrenci: Beta'yi sectiginiz anda baskasi — baskasinin bundan faydalanmak isine
gelir.

Profesor Ben Polak: Tamam, birisi benden faydalanacak, ama bundan daha da
fazlasi, daha saglam bir argiman: bu dogru, ama daha da saglam bir argiman.
Soyle nasil olur? Ben X-Men'deki veya Matrix'teki ya da her neyse iste oradaki
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herkese istedigini yaptirabilen bir karakter olsam. Beyin guctimle siniftaki herkesi
Beta oynamaya zorlayabilsem bile, sonra ben kendim ne yapmaliyim? Ben Alfa’yi
se¢cmeliyim. Eger bunlar benim getirilerimse, o zaman Alfa’yi segmem lazim ki 3
alayim. Oyleyse bu arglimanla ilgili iki yanhs var. Birincisi, sihirli mantiksal siireg,
benim duguncelerimin sizi kontrol etmesi. Bu gercek hayatta olacak sey degil. Ve
ikincisi, bu olsaydi bile ben kendim Alfa’yl segerek daha iyi konumda olurdum.

Yine de sdyledigimde bir nebze de olsa dogruluk payi var. Zaten igindeki bu dogruluk
pay! nedeniyle argiman iyi bir argiman olarak algilaniyor. Bu dogruluk payi sudur.
ikimiz de Alfa secersek ikimizin de B- alacag bir gercek. Ama sonunda 1 almak
yerine ikimiz de 0 aliyoruz. Su bir gergek, ikimiz de tam edilgen/tam domine edilen
strateji Beta’yl segmek yerine Ders 1'i takip ederek, aslinda koétl kazanglar olan
(0,0)'a kaliyoruz.

Ve bu muhtemelen siniftaki ikinci dersimiz. Ders 2, tam aksini sdyleyen bir ytzyillik
disunce ve ekonomi bilimi olmasaydi, bu dersi de acikca ifade etmeye tenezzl
etmeyecektik. Oyleyse rasyonel segim (rational choice), [bu durumda insanlarin
edilgen/domine edilen stratejiyi segmemeleri, dominant/baskin stratejiyi tercih
etmeleri], rasyonel se¢cim — siz Amerikalilar nasil diyorsunuz?—*berbat” sonuglara yol
acabilir. Bunun icin daha teknik bir terim isterseniz (bunu Ekonomi 115’ten
hatirlarsiniz), “etkisiz/etken olmayan” (inefficient) sonuclara, Pareto etkisiz sonuglara
yol agabilir, ama bugunlik “berbat” da isimizi gorir. Rasyonel oyuncularin yaptigi
rasyonel secimler kot sonugclar verebilir.

Bu nedenle bu ¢ok bilinen bir rnektir. Bu noktayi ¢ok iyi gosterir. Bu meghur bir
ornektir. Bu drnegin adi nedir, bilen var mi? Buna Tutuklularin ikilemi denir.
Tutuklularin ikilemini daha énce kaciniz duydu? Cogunuz 115te gérdiiniiz, neden
Tutulularin ikilemi deniyor? Evet, suradaki turunculu arkadas. Tamamdir; sadece
sana dogru tutabilir, boyle iyi.

Ogrenci: Tutuklularin alacaklari ceza icin kooperasyon yapip yapmayacaklari
konusunda oldugu igin, ve digerine ihanet ederlerse daha az alabiliyorlar, ama ikisi
de birbirine ihanet ederse kayiplari buyuk oluyor.

Profesor Ben Polak: Guizel, yani standart hikdyede iki tane suglu var, ya da iki zanh
var, ve bunlar ayri hicrelerde tutuluyor ve birbirlerinden uzakta ayri ayri
sorgulaniyorlar. ikisine de sdylenen, ikisi de ortagini satarsa, diyelim ki 1 yil hapis
yatacaklar. iki de birbirini satarsa, iki yil hapis yatacaklar. Ama sen ortagini satip,
ortagin itirafta bulunmazsa, sen serbest kalirsin, ortagin 5 yil ceza alir. Batun bunlari
yazip bakarsaniz, 6teki ne yaparsa yapsin, onu satmak sizin igin daha iyi olacak.

Simdi, bu Tutuklularin ikilemi’ni daha 6énce gérmediyseniz, hemen hemen her aksam
“Kanun ve Nizam” (Law & Order) dizisinde gorebilirsiniz. Kaginiz “Law & Order”
dizisini gordu? Eger hi¢g gérmediyseniz, onu seyretmenin yolu, herhangi bir
televizyonda, rastgele bir zamanda, rastgele bir kanali agmak. Bu her bir bolumde
oluyor, o kadarki, eger iginizden birisi ger¢cekten — bu Yale’de gergcekten mimkiin
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olabili—eger iginizden birisi veya televizyoncu arkadaslardan biri, bu dizi i¢in
senaryo yazan kigiyi taniyorsa, sinifa getirsin (tahminen videoyu gdéstermek igin) ve
senaryoya daha iyi sahneler katabiliriz.

Ama, tabii ki, tek ornek bu degil. Not oyunu ve bu tek ornek degil. Disarida
Tutuklularin ikilemine gok fazla sayida 6rnek var. Simdi bunlardan bazilarini bulmaya
¢alisalim. Kaginizin Universitede oda arkadagsi var? Kaginizin oda arkadasi var?
Cogunuzun oda arkadasi var degil mi? Simdi tahmin ediyorum, elleriniz kaldirmanizi
istemeyecegim ¢unku utang verici olabilir, ama yurt odanizin, paylastiginiz yurt
odanizin, donem sonundaki ya da okul yili sonundaki hali nasil?

Birka¢ kez bunlarin icinde yasamis biri olarak tahmin ediyorum, dénem sonunda veya
okul yili sonunda kesinlikle boyledir, Yale’deki ortalama bir yurt odasi oldukga igreng
durumdadir. Neden igrenctir? igrenctir clinkii insanlar odayi toplamazlar. O pizza
pargalarini, ¢ignenmis peynir ve ekmekleri temizlemezler, ama neden
temizlemezler?

Hadi bunu ¢ozumleyelim. Eger bir yurt odasi paylagsaydiniz neyin gergceklesmesini
isterdiniz? Digerinin odayi toplamasini isterdiniz degil mi? Sizin igin en iyi olan,
digerinin odayi toplamasini saglamak, sizin i¢in en kotu olan ise, digeri icin oday!
sizin toplamaniz. Ve eger oburu gercekten temizlik yaptiysa, hey oda temiz, kimin
umurunda? Oyleyse, her iki durumda da odayi toplamayacaksiniz ve tipik bir Yale
yurt odaniz olacak.

Adil davranmiyor muyum? Hepinizin yurt odalari mukemmel halde mi? Bu biraz
cinsiyet isi ama oraya girmeyelim simdi. Yani disarida ¢ok sayida Tutuklularin ikilemi
oyunlari var, baska 6rnegi olan var mi? Bagka drnekler? Cok iyi duyamadim, pardon.
Suraya bir mikrofon uzatalim da duyabilelim.

Ogrenci: [duyulmuyor]

Profesor Ben Polak: Tamam, bosanma davalarina, glizel. Boyle seylere
endiselenmek i¢in daha ¢ok gengsiniz ama zarari yok. Evet, tamam, bu guzel bir
ornek. Pekala, avukat kiralamak, buyuk silahlar edinmek. Ekonomiden 6rnek var mi?
Fiyat rekabeti yapan firmalar nasil? ki firmanin da digerinin fiyatini kirmak igin nedeni
var, bu ikisinin de karini dusuruyor. En son isteyeceginiz sey rakip firmanin fiyatlari
dusurmeye calisirken sizin fiyatinizi kirmasi. Bu biz tiketiciler icin iyi bir sey, ama
firma igin, endustri karlihd igin kétl. Ne tip careler goriyoruz? Buna daha sonraki
derslerde dénecegiz ama bir énizleme yapalim. Toplumda Tutuklularin ikilemi icin ne
gibi careler gortyoruz? Ne tip ¢areler goriyoruz? Su dndeki arkadasi almaya
calisalim.

Ogrenci: Gizli anlasma (collusion).

Profesor Ben Polak: Gizli anlasma, yani firmalar gizli anlagsmalar yapabilir. Onlari
gizli anlasmalardan alikoyan nedir? Muhtemelen bu firmalarin yapabilecekleri sey, bir
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kontrat yapmak olabilir. Sen fiyat indirimi yapmazsan ben de fiyatimi indirmeyecegim
ve bunu pahali bir avukat — bogsanma davasindan izinle gelmis avukat-- yardimiyla
kontrata koyabilirler ve fiyat indirimi yapmayacaklarini emniyet altina alirlar. Bu dogru
mu? Bu neden bdyle islemez? Burada kontrat yapmak neden bir ¢gare olamaz? Bu
kanunlara aykiri. Bu kanun disi bir kontrat. Oda arkadasinizla sizden ne haber?
Kaginiz temizlik yapacaginiz zamanlari bir kontrat olarak yazip buzdolabina
miknatisla tutturdu? Cok aziniz. Oda arkadaglarinizla kontrat yapmadan isbirligine
nasll varabildiniz?

Ogrenci: Kanunen gecersiz.

Profesor Ben Polak: Aslinda muhtemelen kanunen gecerli. Bu arkadas dyle
olmadigini sdyliyor, ama muhtemelen gecerli. Aslinda temizlik konusunda kontrat
yazmis olabilirdi. Suradaki bayan.

Ogrenci: Tekrarlama; bunu miitemadiyen yapiyoruz.

Profesor Ben Polak: Evet, belki de oda arkadaslarinizla bile, belki de kontrata
ihtiyaciniz yok ¢unku Yale’de okurken ayni Kigiyle tekrar kargi karsiya gelecek
olmaniz nedeniyle ayni sonuca ulasabilirsiniz. Daha sonra dénup bir etkilesimin
tekrar etmesinin kooperasyona izin verebilecegini gorecegiz, ama buna ancak ara
sinavdan sonra bakacagiz. Cok daha sonra ama oraya gelecegiz.

Simdi, birisi daha 6nce iletisimden bahsetmisti. Onde oturanlardan biriydi galiba degil
mi? Simdi bunun Gzerinde bir saniye disltnelim. Buradaki sorun iletisim mi?
insanlarin kétii davranmalarinin nedeni —aslinda kétii olup olmadigini bilmiyorum —
insanlar buradaki oyunda Alfa sectiler, bunun nedeni gercgekte iletisime gecememeleri
mi? Diyelim ki daha 6énce konusma firsatiniz oldu, diyelim ki buradaki bayan, isminiz
neydi?

Ogrenci: Mary.
Profesor Ben Polak: ...Mary yaninda oturanla konugsma firsati buldu, sizin isminiz?
Ogrenci: Erica.

Profesor Ben Polak: Erica. Ve varsayalim dediler ki, birbirimizle eslesecegimizi
biliyoruz. Sen Beta segersen ben de Beta secerim. Bu ise yarar mi? Neden
yaramaz?

Ogrenci: Yaptirimi yok.

Profesér Ben Polak: Yaptirimi yok. Oyleyse bu iletisim kopuklugunun kendisinden
kaynaklanmiyor. Bir kontrat iletisimden daha fazlasidir, bir kontrat digli bir iletisimdir.
Kontrat gergekte getirileri degistirir. Oyleyse, Alice ile anlasmak Uzere iletisime
gecebilirim, ama eve dondugumde gidip yine Alfa’yl segerim; o Beta'yl segerse benim
icin daha da iyi. Ders ilerledikge bunlarla ilgili ok konusacagiz, ama unuttugumuz su
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ikiliye dénelim: gizli anlasma durumu ve “Law & Order” dizisinde hicredeki tutuklular
durumu. Bunlar kontratlarini nasil uygulatiyorlar? Birbirlerini her zaman satmiyorlar
ve bazi firmalar gizli anlagsma yapmayi basariyorlar mi? Bu kontratlari nasil
uygulatiyorlar? Bu anlagmalar, nasil uygulatiliyor?

Ogrenci: Birbirlerine giiveniyorlar.

Profesor Ben Polak: Birbirlerine gliveniyor olabilirler ama bir dolandiriciya
glivenmek pek de... Baska ne olabilir? Suradaki sakalli arkadas, evet.

Ogrenci: Sifir toplaml bir oyun olabilir.
Profesor Ben Polak: iyi ama oyun bu. iste su oyun.
Ogrenci: Hayir, ama kazang, onlarin géziindeki degeri, her birini degerleme yolu...

Profesor Ben Polak: Peki, yani getiriler farkli olabilir. Ben daha basit bir sey
dugunuyordum. Diyelim ki, aralarinda yazilmis bir kontrat var, veya belki de yazil
olmayan bir s6zlesme, bu kontrati gizli anlagma yapan firmalar veya hapisteki
zanllara uygulatan nedir? Evet.

Ogrenci: Scott 5 yilda igeriden gikar ve digeri de ¢iktiginda séyle bir durumla
karsilagabilirler... [duyulmuyor]

Profesor Ben Polak: Peki, bunun daha kisa bir versiyonu, bu farkl bir kontrat.
Hapiste birini ispiyonlarsaniz, sizin baginiz igin de bir kontrat yazilir. Tony Soprano
(TV dizisinde mafya babasi) bu kontrati uygular. Tony Soprano’nun igi bu. Mafyanin
isi bu. Mafyanin yasal kontrat yazmanin zor oldugu Ulkelerde — eski Sovyetler
Birliginin yeni parcalari veya Afrika’nin bazi yoreleri diyebiliriz-- kdk salmasinin
nedeni, oralarda mafyanin kanunun yerine gegmesi ve hem yasal hem da yasal
olmayan kontratlari uygulatmasi.

Daha once bu oyna geri donup bagka olasi getiri rakamlariyla bakacagimiza s6z
vermistim. Kontratla baglanmis degildim ama yine de bu s6zu yerine getireyim.
Simdi, ilahiyat Fakdiltesinden olmasa da, buradaki isletmecilik okulunda
bulunanlardan daha ahlakli arkadaslari ziyaret edelim.

En basta oynadigimiz not oyununu soracagiz. Oyuncularin getirileri farklh olsaydi ne
olurdu? Bunlar “olasi getiriler 2°. Onlara su ismi verdim. Digerlerine seytanin
cocuklari adini vermistik. Bunlara “kizgin melekler” (indignant angels) diyecegiz. Su
kizgin (indignant) lafini bir tirli dogru heceleyemedim. Bu asagi yukari dogru mu?
Dogru goruntyor mu? Sanirim dogru. Kiz-gin degil mi: kizgin. “Kizgin melekler”,
birazdan neden dyle olduklarini gérecegiz. Onlarin getirileri s0yle, oyunun ana yapisi
fazla degismedi. Hala ben Alfa veya Beta ve esim Alfa veya Beta seciyor ve notlarda
daha 6ncekilerle ayni. Su tahta onlari kapatiyor ama daha énce gérmustiniz.



Oyun Teorisi %K Transkript

Ama bu kez kazanglar soyle. Asil kdsegende hala (0,0) ve (1,1) var. Ama simdi
buradaki notlar — pardon buradaki getiriler -1 ve -3, ve burada da -3 ve -1. Buradaki
mantik ne? Olasi getiriler sadece bunlar degil. Bu sadece bir fikir. Diyelim ki, ben A
ve esim C notu aliyor, o zaman tabii ki ilk kazancim 3 ama maalesef, kendimi suglu
hissettigim icin gece uyuyamiyorum. Benim bir sekilde durust bir vicdanim var ve
suclu hissettigimden dolayi kaybimi ¢ikarinca geriye -1 kaliyor, bunu sugluluk hissi
gibi dusunun: bir ahlak kavrami.

Tam tersi oldugunda, ben Beta esim Alfa sectiginde, ben C, o A aliyor ve biliyorsunuz
aileme niye C aldigimi anlatmakta zorlaniyorum, bunun baskan olmami
engellemeyecegini sdylesem bile. Ama sonra ek olarak, bu insana kiziyorum. Bu
sadece bana C geldigi icin degil, onun ytzinden C aldigim igin, bu ahlaki kizginlik
beni -3’e goétlruyor.

Peki yeniden, olasi getiriler sadece bunlardir diye iddia etmiyorum, ama bakilabilecek
bir ihtimaldir. Varsayalim oyundaki getiriler boyle. Yeniden, bir saniye kugkuculugu
birakalim ve bunlarin gergek getirilerimiz oldugunu hayal edelim ve bu durumda ne
yapacaginizi sormama izin verin. Bir saniye diastunun bunun Ustiinde. Not edin. Ne
yapacaginizi defterinizin bir kenarina not edin. Sadece Alfa veya Beta yazin: burada
ne yapacaginizi yazin. Hepiniz yazmiyorsunuz. ingiltere (England) tisértlii arkadas
yazmiyor. ingiltere tisértiin varsa yazman lazim.

Yanindakine gdster. Simdi elleri gérelim, Jude gorebilsin diye ellerinizi yukarida
tutmanizi istiyorum. Bu kez kaginiz Alfa secti? Ellerinizi kaldirin. Haydi, utanmayin.
Elinizi kaldirin. Bu kez kag kisi Beta secti? Kag kisi cekimser kaldi? Cekimser kalmak
yasak: simdi yeniden deneyelim. Bu kez Alfalar? Cekimserlik yok bu sefer. Simdi
betalar. Yani sinift hemen hemen yariya boéliyoruz. Alfa secgen birileri? Tekrar: Alfalar
el kaldirsin. Suradaki arkadasi alalim. Peki neden Alfayi sectin?

Ogrenci: Kayiplarini minimize ediyorsun; bdylece -3 veya 1 yerine 0 veya -1
aliyorsun.

Profesor Ben Polak: Pekala bu beyefendi diyor ki —
Ogrenci: Baskin strateji olmadigi igin...

Profesor Ben Polak: Dogru, bu beyefendi diyor ki, Alfayr segmek igin en iyi
nedenlerden biri daha az riskli olmasi. Baska deyigle en kotl senaryo durumu daha
az kotu. Peki ya Beta segen birileri? Birgogunuz Beta secti. Betalarin ellerini tekrar
gorelim. Betalari goreyim. Elinizi kaldirin. Suradaki bayani alabilir miyiz? Ona neden
Beta'yi sectigini sorabilir miyiz?

Ogrenci: Ciinkii Alfayi secersen, en iyi senaryoya gore 0 sifir alirsin, bu da...

Profesor Ben Polak: Tamam guzel, bu ¢ok guzel bir karsi argiman. Buradaki bay
en kotl senaryoya bakiyordu, bu bayan ise en iyi senaryoya. Ve buradaki en iyi
senaryoya gore 1 aliyorsun. Simdi farkli bir soru soralim. Bu oyunda domine edilen
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strateji var mi? Hayir, iki strateji de domine edilmiyor. Simdi kontrol edelim. Esim Alfa
segerse, benim Alfa segimim 0, Beta secimim -3 verir: dyleyse Alfa daha iyidir. Ama
esim Beta secerse, Alfa -1, Beta 1 verir: bu durumda Beta daha iyi. Yani Alfaya kargi
Alfa daha iyi, Betaya kargi beta daha iyi, ama ikisi de birbirine baskin degil.

Burada getirileri degistirdigimiz bir oyun var. Ayni temel yapi, ayni sonuglar, ama
insanlarin farkli seylere deger verdigini diisiindiik ve ¢ok farkli cevaba ulastik. ilk
oyunda, net olarak Alfa segmemiz gerektigi hemen hemen belliydi ve burada ne
yapabilecegimiz --ne yapmamiz gerektigi o kadar agik degil. Aslinda bu tip oyunlarin
bir adi var ve donem icinde tekrar buna donecegiz. Bu tip oyuna “koordinasyon
problemi” denir. Koordinasyon problemlerini sonra tartisacagiz.

Bugln bundan ¢ikarmak istedigim temel ders daha basit bir ders. O da getirilerin
onemli oldugu. Getirileri degistiririz, insanlarin deger verdikleri seyleri degistiririz ve
farkli sonucu olan ¢ok farkli bir oyun elde ederiz. Oyleyse temel ders getirilerin dnemli
oldugu, ama bunu farkh bir sekilde ifade edeyim. Yasimi fazla belli etmeden — aslinda
sanirim belli olacak — ingiltere’de ben ¢ocukken bir adam vardi, bir pop yildizi vardi,
Joe Jackson adinda biraz post-punk bir pop yildizi. Benim hatam, siz
duymamigsinizdir gunkl o zamanlar on yasinda filandiniz. Ve Joe Jackson’un bir
sarkisinda soyle sozler vardi, ne istedigini bilmezsen, istedigini alamazsin.

Bir mantik timcesi olarak yanls. Siz farkinda olmadan, istediginiz sey kucaginiza
dugebilir. Ama bir strateji tUmcesi olarak ¢ok iyi bir fikir. Hedeflerinizin — elde etmeye
¢alistiginiz seyin ne oldugunu anlamak igin, oyunu analiz etmeden 6nce deneme
yapmak iyi bir fikir. Oyleyse getiriler 5nemlidir. Onun versiyonuna koyarsak “Ne
istedigini bilinceye kadar, istedigini alamazsin.”

Dogru soyleyin, kaginiz gergekten Joe Jackson’i duydu? Hay Allah, bu beni yasl
hissettirdi. Her gecen yil daha da azaliyor.

Su ana kadar bu oyuna geytanin gocuklarinin oynadigi haliyle, bir de kizgin melek
olan insanlarin oynadiklari haliyle baktik. Ama daha ilging bir sey yapabiliriz. Bu
oyunu karisik eslesmeyle oynadigimizi hayal edebiliriz. Ornegin, hayal edin —
cogunuz i¢in zor olmasa gerek—seytanin ¢ocugu oldugunuzu hayal edin, ama
biliyorsunuz ki oyunu bir kizgin melege karsi oynayacaksiniz. Tekrarlayalim,
kendinizin seytanin ¢ocugu, oyunu beraber veya karsilikli oynayacaginiz esinizin
kizgin melek oldugunu biliyorsunuz.

Bu durumda ne yapmalisiniz? Ne yapmaliyiz? Bu durumda Alfayr secmemiz
gerektigini distinenler kimler? Eger yapabiliyorsak sinifi kamerayla tarayalim.
Ellerinizi kaldirin gorulmesi igin. Bu durumda Beta se¢gmemiz gerektigini dusunenler?
Kim cekimser kaldi? Bu sinifta ¢cekimserlik yasak: tamamen yasak. Tamam, ilk gun
biraz gekimserlige izin verebiliriz ama bugunden sonra olmaz. Simdi bakalim. Bu
birlestiriimis oyuna bakalim.
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Bu oyun nasil gértindyor? Bu seytan ¢ocugu ile kizgin melek arasinda ve daha
onceki matrisleri bir araya getirerek kazang matrisini ortaya ¢ikarabiliriz. Simdi bu
durumda, her zamanki gibi buradaki benim. . Buradaki esim, kolon oyuncusu. Benim
getirilerim ne olacak? Benim getirilerim seytan ¢ocugu getirileri olacak, o zaman
buradaki matristen gelecekler. Birisi bunlari suradan okumada yardim ederse. Bu bir
0, bir tane 3, bir -1 ve bir tane de 1. Benim rakibim veya esimin getirileri kizgin melek
matrisinden gelecek. Yani buradan geliyorlar. 0 var, -3, -1 ve bir tane de 1.

Herkes matrisi nasil olugturdugumu goérdu mua? Tekrar hatirlatmak icin, ilk getiri satir
oyuncusunun yani bu durumda geytanin gocugunun. Ve ikincisi kolon oyuncusu olan
kizgin melegin getirisi. Bunu matris haline getirdik ve simdi daha 6nceki soruyu
sormayi deneyelim. Diyelim ki satir oyuncusu sizsiniz. Seytanin gocugu sizsiniz.
Bunlar sizin getirileriniz. Kizgin melegde karsi oynuyorsunuz, ne yaparsiniz? Yine
sOyleyeyim, bu kez gekimser kalmak yok: kim Alfayi seger? Elleri gorelim tekrardan,
eller bir saniye yukarda kalsin. Kim Beta secer? Cok az Beta var, ama Alfalar
coklukta. Alfa sanirirm dogru cevap ama neden? Burada neden Alfa dogru yanit?
Evet, suradaki arkadasi alabilir miyiz?

Ogrenci: O baskin olan strateji.

Profesor Ben Polak: Cok iyi. Aslinda ilk basladigimiz oyundan bir sey degismedi.
Diger oyuncunun getirilerini degistirmis olmam farkhlik getirmedi. Alfa daha once de
dominantt—daha 6nce Betaya baskin geliyordu — ve hala Beta'ya baskin. Bir kontrol
edelim. Rakibim Alfa segerken ben Alfa segersem, O alirnm, Beta segersem -1 alirim.
Yani Alfa daha iyi. Rakibim Beta segerken, ben Alfa secersem 3, Beta secersem 1
alinm. Yine Alfa daha iyi. Yani daha dnce oldugu gibi, diger kisi ne yaparsa yapsin,
benim icin Alfa Beta’dan daha iyi. Alfa Betaya baskindir.

Burada aldigimiz birinci ders neydi? Yiksek sesle soyleyin lutfen. Tamam, bu
oyunda hepinizin segmesi gereken, hepinizin Alfayl segmis olmaniz gerekiyordu.
Bunu yapmayan bir kisi vardi, onu buglnlik affediyoruz. Burada Alfa Betaya baskin
cikiyor.

Simdi isleri ters ¢evirelim. Diyelim ki, hayal etmesi daha zor ama yine de deneyelim—
diyelim ki siz kizgin meleksiniz ve karsinizdaki seytanin gocugu ve bunu biliyorsunuz.

Bir kizgin meleksiniz ve surada hala duran getirilere sahipsiniz ve karginizda,
getirileri su anda kapattigimiz ama tekrar tUretecegimiz, bir seytan ¢cocugu var. Hadi
bu matrisi olugturalim. Bu arada, bu bir gires musabakasini andirmaya bagladiysa,
dyle bir amacim yoktu. Sunu deneyelim: Alfa, Beta, Alfa, Beta, esim, ben. Yani bu
kez benim getirilerim kizgin melek getirileri. Yani benimkiler 0, -1, -3 ve 1. Ve benim
rakibimin getirileri daha 6nce benim olan getiriler. Oteki matristen geliyorlar. Hadi size
gosterelim onu. Bu matristen geliyorlar. Yani bunlar 0, -1, 3, 1.

Su matristeki ikinci getirileri aldim ve bu matristeki ikinci getiriler yaptim. Herkes nasil
yaptigimi gordi mu? Yeniden, ilk getiri satir oyuncusu, ikinci getiri kolon oyuncusu
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icin. Bu durumda ne yapmalisiniz? Siz kizgin meleksiniz. Seytan ¢ocugu rakibiniz.
Ne yapmalisiniz? Defterinize ne yapmaniz gerektigini yazin. Yaninizdakine gosterin
de hile yapmayin sonra, ya da hile yapabilirsiniz ama yaninizdakinden utanirsiniz.

Ellerinizi kaldirin. Jude’un gérmesine misaade edin. Alfa sectiyseniz simdi elleriniz
kaldirin ve havada tutun. Simdi Beta segenler? Yani bir iki Beta ama ¢ogunlukla
Alfalar. Simdi bakalim. Buna biraz bir mantik yuratelim. Benim Alfam Betama baskin
mi? Hayir, aslinda, benim igin Alfa Betaya baskin degil. Betaya baskin degil. Esim
Alfa segerken bana Alfa 0; Beta -3 kazandirir. Yani Alfa daha iyidir. Ama esim Beta
secgerken, Alfa -1, Beta 1 kazandirir. Bu kez Beta daha iyi. Daha énce gordigimuz
gibi, Alfa Alfaya karsi, Beta Betaya karsi daha iyi. Burada baskinlik s6z konusu degil.
Yine de en az %90’iniz Alfa segcti, ve bu dogru yanit. Neden? Burada neden Alfa
sec¢cmelisiniz? Birileri... Suradaki sakalli arkadas alabilir miyiz? Mikrofonu bekle,
harika.

Ogrenci: Daha dnce Alfanin rakibim igin baskin strateji oldugunu onaylamistik, o
zaman biz de buna dayanarak veya esimizin Alfayl sececedini bilerek hareket
etmeliyiz.

Profesor Ben Polak: Cok iyi, sizin isminiz?
Ogrenci: Henry.

Profesor Ben Polak: Yani Henry diyor ki, evet benim baskin bir stratejim yok. Benim
Alfam Betama baskin degil. Ama rakibime bakin. Rakibimin Alfasi onun Betasina
baskin. Ben Alfa segerken o Alfa secerse 0, Beta secerse -1 aliyor. Alfa daha iyi. Ben
Beta secerken, o Alfa segerse 3, beta secerse 1 aliyor. Yine Alfa daha iyi. Rakibim
icin Alfa Betaya baskin strateji. Yani ben rakibim hakkinda disunerek, rakibimin
yerine kendimi koyarak, onun baskin bir stratejisinin oldugunu fark ediyorum, Alfa. O
Alfayi segecek ve Alfaya kargl benim en iyi tepkim Alfayl se¢cmek olacak.

Yani burada, benim Alfam Betama baskin degil, ama rakibimin Alfa secimi onun Beta
secgimine baskin. Bu yluzden o Alfa sececek. Ve onun Alfayi sececegini bildigim
zaman, benim de Beta segip -3 almak yerine Alfa secip 0 almam gerektigi cok agik.
Yani ben de Alfa segmeliyim.

Peki, simdi 4 farkli kombinasyon gorduk. Bir durumda seytan gocugu seytan
cocuguna karsi, birinde kizgin melek kizgin melege karsi; ve bunlarin ikisinin de ters
cevrilmis halleri olan: seytan ¢ocugu kizgin melege karsi ve kizgin melek seytan
gocuguna karsi. Bunu neden yapiyoruz? Cunkd burada énemli bir ders var. Nedir bu
ders? Bu ders — oyundan geliyor—oyunlari analiz etmenin en iyi yolunun, stratejik
dusunmeye alismanin en iyi yolunun, belki de stratejik dugunmenin 6zu olan,
kendimizi baskalarinin yerine koyabilme, onlarin getirilerinin ne oldugunu anlayabilme
ve onlarin ne yapacagini tahmin etmeye ¢alisma becerimizdir.
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Yani bu oyunun bayuk dersi — ka¢g numaraya geldigimizi unuttum- sanirim bu Ders 4.
Ders 4 su: kendinizi bagkalarinin yerine koyun ve ne yapacaklarini tahmin etmeye
¢alisin. Bir bakima bu sinifin ilk zor dersi bu. Baskin stratejiyi bulmak kolay olsa
gerek. Sunu anlamak ta oldukca kolay, kendi getirilerinizi bilmelisiniz. Ama hayatta
zor olan sey, biraz kendinizin disina gikmak, bunun sadece sizinle alakall olmadigini
fark etmek. Bagskalarinin yerine kendinizi koyup neye énem verdiklerini kavramal ve
ne yapmaya ¢aligsacaklarini tahmin etmelisiniz ki, buna iyi tepki verebilesiniz.

Buraya gelmigken sunu da ifade edeyim, rakibimin getirilerini bilmedigim bir dinyada
isler daha karisik olacaktir. Kendi getirilerimi anlamak, rakibimin getirilerini
anlamaktan daha kolay olacaktir. Seytanin cocuguna karsi mi yoksa kizgin melege
karsi mi oynadigimi bilmiyor olabilirim. O zaman bu egzersizi yaparken bunun
olasiligini kavrama ya ¢alismak durumunda kalirrm. Bu konuya dersin ¢ok sonlarina
dogru geri gelecegiz, biraz kendimizi agsmamiz gerekecek, ama oraya gelecegiz.

Simdi, bu oyun, bu Tutuklularin ikilemi, Alfalar ve Betalarla, ya da temel olarak ayni
oyun, deneylerde sayisiz kez oynanmistir. Gergek hayatta — bunu burada yapabiliriz
sanirim — disarida gercek hayatta yapilan deneylerde, insanlarin yaklasik olarak
%70’inin Alfayi, %30’unun Betay sectigini gormugler. Asagi yukari, hemen hemen
Ucte biri Betay! segmis. Ne oldugunu disiniyoruz burada? insanlarin gte biri
domine edilen stratejiyi segmig gibi mi ... veya dyle mi? Burada ne oluyor? Sizce
neden insanlarin %30’u Betay! segiyor? Herhangi birisi? Suradaki arkadasi
yakalayabilir miyiz?

Ogrenci: Betayi segen her bir kisiyle ortalama skorun yiikselecegi gergegi onlari
motive etmis olabilir.

Profesor Ben Polak: Bunlar ahlak sahibi insanlar olabilirler. Yani bir olasilik: gercek
hayattaki bu %30A denk gelen insanlar iyi insanlar. Baska ne olabilir? Evet?

Ogrenci: Bu oyunu biraz degistirmek gibi olacak ama, ayni oyunu esinizle tekrar
oynama beklentiniz varsa bu daha [duyulmuyor]

Profesor Ben Polak: Tamam, tekrar oynayacaklarini dusunebilirler.

Ogrenci: [duyulmuyor] her seferinde Beta secilerek daha yiiksek uzun vade getirileri
elde edilebilir.

Profesor Ben Polak: Yani sOyle olabilir, bunlar aslinda — deneyi tam olarak
anlamadilar ve bunun bir kez oynanan bir oyun yerine tekrarlanan bir oyun oldugunu
dusunayorlar, guzel. Baska ne olabilir? En basit agiklamasi nedir? En agikar olan
aciklamasi nedir? Bunlar aptal olabilirler, degil mi? Olabilir. Bunu sinifta sdylememize
izin var mi?

Burada durust olalim, gergek hayattaki Oyun Teorisi deneyleri dedigimizde -- ya da
The New York Times’'da okuduklarinizda —Ekonomi konusunda gercek hayat
deneyleri dedigimizde aslinda Arizona Universitesindeki lisan dgrencilerinden
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bahsediyoruz. Bunu ben uydurmuyorum. Bu bdyle. Hepsi dyle. Ben bunun hakkinda
bir sey bilmiyorum... aranizda Arizonali olan var mi, ben bilmiyorum. Arizona
Universitesindeki ortalama bir lisans dgrencisinin sicakkanli bir kisiligi mi var yoksa
sicakta fazla mi kalmig, hangisi dogru bilmiyorum. Buradan ayirt edemeyiz.

Peki ya Yale. Buradaki rakamlar nasildir. Bu sinif igin ne denebilir? Suradaki
arkadasina mikrofonu uzatir misin? Yani Yale’de 238’e, burasi Yale, 36. Bu benim
matematik seviyemle bile %30’dan az diyebiliriz. %15’ten az olmasi olasihgi ylksek.
Sanirnm %15 civarinda. Yani 236 — pardon 238— kisi Alfayi secti, 36 Betayi secti.
Bugun bir ders daha var ve bu son ders olacak. Dersimiz burada bitmeyecek te bizim
bugun ¢ikaracagimiz son ders olacak. Birbirinize karsi oyunlar oynayip duracaksiniz,
ne zamana kadar? 7 Araliga kadar, ya da donem ne zaman sona eriyorsa. Etrafiniza
bakin. Birbirinizi tanimaya caligsaniz iyi olur. Ve bugun sizler hakkinda ne 6grendik?

Buradaki ders, Ders 5: Yale 6grencileri seytan gibidir. Oyunlari oynarken bunun
farkinda olun.

Bugun kalan zamanda bir oyun daha oynamak istiyorum. Biraz erken bitirsek bir sey
olmaz, ama en azindan buna baglamak istiyorum. Hepinizin 6ntinde Oyun 2 var mi?
Siz bunun Uzerinden giderken, hepinizin o yasal dokiimaninin da yaninda
oldugundan ve imzalayacaginizdan emin olabilir miyim? O formlari alip gitmeyin,
onlari toplamamiz lazim. Bu oyun hakkinda konustuktan sonra hem ders igin olan
Oyun 2’yi hem de o yasal formlari toplayacagim. Eger yasal formunuz yoksa veya
kaybettiyseniz bir kopyasli gevrimiginde var.

Hadi simdi su ikinci oyuna bakalim. Sizin i¢in okuyayim. Oyun 2: “bir rakam segin”.
Herkeste var mi bu? Olamayan var mi? Herkeste var, guzel.

“Yaninizdakine ne yaptiginizi gdstermeden, asagidaki kutucuga 1’le 100 arasi bir
rakam [1 ile 100 arasinda bir tam sayi1] yazin. Sinifta secilen rakamlarin ortalamasini
hesaplayacagiz. Sectigi rakam sinif ortalamasinin iki bolu tg¢ katina en yakin olan
kazanan olacak. [Tekrar edelim, kazanan sinif ortalamasinin iki bolu U¢ katina en
yakin rakami segen kisi olacak]. Kazananin getirisi 5 dolardan, segtigi rakam ile sinif
ortalamasinin Ugte ikisi arasindaki farkin peni olarak c¢ikarilmasiyla bulunacak.”

Bunu anladiginizdan emin olmak i¢in tahtada bir 6rnek ¢ozelim. Bir tahtam daha var,
bu iyi oldu. Diyelim ki sinifta 3 kisi var ve bunlar 25, 5 ve 60’1 secti. 25 arti 5 arti 60,
90 eder. Aritmetik hatalarimi duzeltmekte serbestsiniz, cunku ¢ok yaparim, 90 degil
mi? 90’nin Ggcte ikisi, ufff, neye intiyacim var, tekrar yapalim. ihtiyacim olan
ortalamayi bulmak icin bunu 3’e bélmeliyim. Yani averaj 30. Yani toplam 90, ortalama
ise 30, buraya kadar dogru mu? Ortalamanin Ugte ikisi ise 20. Umutsuz bir sekilde
asistana bakiyorum simdi. Bu dogru mu? Oyleyse ortalama 30 ve ortalamanin {gte
ikisi 20.

O zaman burada kazanan hangisi? 25 kazanmali. 25 en yakin rakam ve ne kadar
kazanmig olmali? Kazanmis oldugu 5 dolar eksi 5 peni, yani 4.95 olmali. Simdi bunu
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ilging hale getirmek i¢in bunu gergekten oynayalim. Bunu yapabilmemiz benim
yanimda para getirmis olmama bagli ve bunu mikrofonu yerinden oynatmadan
yapmaliyiz. Simdi bakalim ben de var mi ... ?bunun i¢in Uzginim. Bunu sinifta
gercekten yapabilmek i¢in yanimda yeteri kadar para var mi bakmaliyim. Eskiden
bunu, dot com patlamasi (dot com boom) sirasinda igletme yuksek lisans
ogrencileriyle oynadigimiz zaman, onlarin ilgisini gekebilmek igin ortaya 50 dolar
koymak gerekirdi. Lisans 6grencileri igin 5 sent yeter.

Tamam bu bir — burada sakalli bir adam var. Bunun Lincoln oldugu belli. Lincoln’u
bilen var mi? Tamam, bu bir 5 dolarlik banknot ve bunu — tekrar 6zur dilerim-- bunu
bir zarfin icine koyacagim. Hile yapmiyorum arkadaslar. Herhangi bir sihir numarasi
da yok. Ve bu, bu oyun igin 6dul olacak. Bunu guvenecegimiz birine emanet
etmeliyiz. Bu 159 igin bir 6dll. Kime gliveniyorsunuz? Kameraman arkadas. Tamam
o zaman Jude—Jude’un dnumuzdeki hafta burada olacagini biliyoruz. Bunu Jude’a
veriyorum. Evlerindeki arkadaslar, siz bunu kamerada géremiyorsunuz ama bunu
Jude’a veriyorum, tamam mi? Bunu suraya koyuyorum ve Jude da dnumuzdeki hafta
odulle birlikte burada olmak zorunda. Aslinda bunu su arkalardaki ahlakl arkadasa
verebiliriz diye disinmuUstim. Neredeydi o ahlakl arkadasimiz? Neyse 6nemi yok,
biz Jude’a verelim. Jude’un burada olacagindan eminiz. Pekala, herkes bir rakam
yazdi mi? Sorusu olan var mi? Sorulariniz bana yoéneltebilirsiniz. .

Ogrenci: Sadece bir tane 5 dolarlik banknot olduguna goére, tek bir kisi mi
kazanabilecek, eJer dyleyse birden fazla kisi varsa nasil belirleyecegiz...

Profesor Ben Polak: Bu ¢ok iyi bir soru. Eger birden fazla kazanan olursa, herkesin
pozitif getiri almasini garanti edecek sekilde bunu paylastiracagdiz. Glzel soru. Sinifin
mevcuduna bakinca birden fazla kazanan olabilir, bu olasili§i kabul ediyorum. Herkes
bir rakam yazdi mi? O zaman onlari siranin sonuna dogru yollayin, ama siz daha
gitmeyin. Siranin sonuna yollayin. Gitmeden 6nce sizden 5 sey istiyorum. Bugunku
siniftan gikardigimiz 5 dersi 6grenmek istiyorum. Ne 6grendiginizi bana anlatin. Bu 5
ders neydi? Notlariniza bakmadan, neydi bu 5 ders? Birisi derslerden birini sdylesin,
evet madam.

Ogrenci: Tam domine edilen bir stratejiyi oynamayin.

Profesor Ben Polak: Tam domine edilen bir stratejiyi oynamayin, baska. Evet
bayim.

Ogrenci: Yale 6grencileri seytan gibidir.

Profesor Ben Polak: Yale égrencileri seytan gibidir. ikisi tamam, ii¢ tane daha var.
Suradaki arkadas..

Ogrenci: Rasyonel secimler kétii sonuglar dogurabilir.

Profesor Ben Polak: Rasyonel segimler kotu sonuclar dogurabilir. Daha dnce gok
daha canli bir ifade kullanmistik ama bu iyi. ki ders daha.



Oyun Teorisi %K Transkript

Ogrenci: Kendini bagkalarinin yerine koy.

Profesor Ben Polak: Kendini baskalarinin yerine koy ve bir tane kaldi. Hangisi kaldi
hatirlamiyorum.

Ogrenci: istedigini alamazsin, dyleyse...

Profesér Ben Polak: : Istedigini alamazsin. Aslinda alabilirsin, ama 6énce ne
istedigini iyi hesap etmen lazim ki, istedigin seyi almaya gayret edebilesin. Bugun
o6grendiginiz 5 sey. Simdi rakamlarinizi ve yasal formlarinizi teslim edin ve Pazartesi
gorusuruz.

[transkriptin sonu]



